Roll Le Mans  Unesp-Ilha Solteira

Regulamento oficial

Este é o regulamento oficial do 5~ Desafio Rolemans Unesp-Ilha Solteira. As informacdes
contidas neste regulamento sdo soberanas e os participantes que ndo cumprirem as regras aqui
contidas serdo impedidos de participar do evento. £m caso de dividas, sempre prevalecerd a decisdo
da comissdo organizadora. Qualquer duvida quanto ao entendimento deste regulamento pode ser
esclarecida diretamente com os organizadores do evento.

E extremamente necessdria a leitura completa deste regulamento para que as regras sejam
conhecidas e compreendidas e possiveis dividas possam ser esclarecidas.

Participagdo:

O 5 Rolemans Unesp-Ilha é aberto & participaclio de somente aos discentes da disciplina de
Introdugdo a Engenharia Mecdnica, do curso de Engenharia Mecdnica da Unesp Campus Ilha
Solteira. Todos os alunos cursando a disciplina deverdo participar do evento inscrevendo suas
equipes com no minimo trés e no mdximo cinco integrantes por equipe.

Equipes e Competidores:

1 Cada equipe poderd inscrever um Unico prototipo.

2 Cada equipe terd um representante maior de 18 anos (capitdo) que assumird a
responsabilidade fota/sobre a atuagdo de toda a eguipe.

3 Para cada carro todos os membros da equipe deverdo estar aptos a pilotar e ndo poderdo
correr em outro carro, sob pena de desclassificagdo do carro da equipe do piloto infrator e
do carro por ele utilizado irregularmente.

4 Somente os pilotos inscritos menores de 18 anos deverdo entregar ao professor da
disciplina de Introdugdo a Engenharia Mecdnica uma autorizagdo de seus pais ou
responsdveis, na qual estes se mostrem de acordo e cientes do regulamento.

Construindo seu carro:

Rolamentos: Poderdo ser utilizados quaisquer rolamentos, desde que esteja de acordo com as
condigdes impostas nheste regulamento, sendo que cada carro deve conter, no minimo, 4 (quatro)
rolamentos, cabendo a equipe a aquisigdo dos mesmos.

Peso: O carro poderd pesar no mdximo 30 kg, ndo havendo restrigdo para peso minimo. Também ndo
ha restrigdo quanto ao peso do piloto.

Tamanho: O carro poderd ter no mdximo 1,5 m (um metro e meio) de comprimento, ndo havendo
restri¢gdes de comprimento minimo. A largura mdxima do carro é de 1m (um metro). A largura
minima do carro ¢ de 25 cm (vinte e cinco centimetros), mas se aplica basicamente a regido do



assento do piloto. A distdncia minima entre cada rolamento é de 25 cm (vinte e cinco centimetros), o
que impde um tamanho minimo do eixo de 25 cm. Sendo necessdria a existéncia de um reboque na
dianteira e na traseira do carrinho, com um furo de no minimo 20 mm de diametro e feito de chapa
de # " ou 5 mm de ago, a parede do furo deve distar das laterais do mesmo 4 mm.

Encosto: O encosto € obrigatdrio! Deverd ter no minimo 25 cm (vinte e
cinco centimetros) de largura (L) na regido em contato com o assoalho
do carro, 25 cm (vinte e cinco centimetros) de altura minima (H)

EA contada do assoalho do carro até o ponto mais alto do assento, e formar
um dngulo (6) minimo de 60° (sessenta graus) com o assoalho.

—

Freios: Freios de acionamento manual que atritem borracha com o solo

A sdo obrigatoriost Qualquer outro freio é permitido, mas ndo exclui a

- obrigatoriedade dos freios manuais citados. Freios fracos ou mal

%ﬂchﬂ presos ndo serdo aceitos, o que desclassificard o carrol Reparos

= emergenciais do freio poderdo ser efetuados a qualquer tempo, mas
exigirdo a permissdo dos juizes para o retorno a competigdo.

Formatos: Ndo hd restrigdes quanto ao formato do carro. Abaixo seguem alguns exemplos (que
ndo excluem quaisquer outras possibilidades):

b el

Identificagdo: Nas laterais do seu carro vocé deverd afixar uma placa
de no minimo 30 cm x 21lcm, na posigdo horizontal, que servird para
colar um selo do tamanho de uma folha A4 (forhecido no dia da
competicdo) com o nimero do seu carro. A placa deve estar bem
presa, pois sem esse nlmero o seu carro ndo poderd descer. Obs: Seu
ndmero de inscricdo hdo € o nimero do carro. O nimero do carro
seguird a ordem de chegada na vistoria, e € usado como critério de desempate. Se durante a
competicdo a placa lateral onde se fixa o nimero do carro se soltar haverd penalidade para a
equipe.

Acessorios: Hd alguns acessorios que sdo proibidos, e sua utilizagdo pode acarretar em

desclassificagdo do competidor. Sdo eles:

e "Capas" de borracha (ou qualquer outro material) nos rolamentos, para ajudar na aderéncia do
carro com o solo.

e Rodas de patins e skates.

e Capota, carenagem ou qualquer outro tipo de cobertura gue possa oferecer perigo ao piloto ou
a terceiros em caso de acidente (a ser julgado pela comissdo, durante a vistoria).

e Qualquer coisa que “amarre" o piloto ao carro, tal como um cinto de seguranga.

e Volantes de qualquer ftipo.

e Estruturas cortantes, pontiagudas ou que oferegam perigo ao piloto e/ou seus adversdrios.

e Qualguer mecanismo de propulsdo. A (nica forma de propulsdo aceita € a agdo gravitacional.



Recomendagoes:

e Evite usar parafusos virados para cima para prender seu eixo a estrutura, pois vocé pode se
machucar gravemente, mesmo em um acidente simples. Se isto ndo for possivel, procure
protegé-lo com uma espuma ou borracha, por exemplo.

e Cologue batentes no eixo, para evitar que eles virem demais. Faga também um suporte para
seus pés, para evitar que escorreguem facilmente. A maior parte dos acidentes com os pés
ocorre pela falta destes simples acessérios.

e Evite também colocar uma placa de madeira para a identificagdo do veiculo. Elas sdo frdgeis, e
quebram facilmente em qualquer acidente. Prefira utilizar um papeldo, ou pasta polionda, que
sdo flexiveis e ndo quebram em acidentes.

e Proteja todas as superficies pontiaguadas ou cortantes com fita adesiva, cola, ou outro
material pldstico para evitar qualquer acidente.

O que levar no dia da corrida:

Vestimentas: alguns itens de vestimenta sdo obrigatdrios. Sdo eles:

e Capacete. Pode ser de moto, bicicleta, etc. S6 ndo serd aceito capacete de brinquedo ou de
construgdo civil. Sdo preferiveis capacetes que fambém protejam o queixo. E extremamente
recomendado pela Organiza¢cdo o uso de capacetes totalmente fechados. Também é
necessdrio o emprego de algas de fixagdo do capacete a cabega do piloto.

e Calga comprida. O ideal é que seja uma calga de tecido forte (como o jeans). E permitido o uso
de macacdo.

e Luvas, que DEVEM dar protegdo a mdo. Portanto ndo serdo aceitas luvas de Id ou tecido fino.

e Sapato fechado. Pode ser ténis, botaq, efc...

Recomendagdes: equipamentos de protegdo como joelheira, caneleira, cotoveleira, etfc., que ndo
foram citados como obrigatdrios, sdo altamente recomendaveis. E interessante também levar uma
caixa de ferramentas (com martelo, pregos, chaves para os parafusos que vocé utilizou, uma serra,
etc.), pegas para reposigdo e equipamento para limpeza e/ou lubrificagdo dos rolamentos (como
gasolina e um pincel).

Comportamento durante as descidas:
E imperativo o uso das vestimentas citadas e permanecer sentado no carro durante todo o
percurso.

NAO E PERMITIDO:

e Impulsionar o carro com o uso dos pés, mdos, ou qualquer parte do corpo. Conforme ja dito,
mecanismos de propulsdo ndo sdo permitidos;

e Colocar as mdos ou pés no chdo, em qualquer situagdo da corrida (exceto para recolocagdo do
veiculo de frente para a pista apds um acidente);

e Danificar propositalmente outros carros. Essa regra é vdlida dentro ou fora da pista;

o Fazer manutengdo do carro em qualquer lugar que ndo seja na drea designada pelos juizes.

e Usar de recursos anti-desportivos como fechar ou bater em outros carros, prejudicando
outros competidores;

¢ Queimar a largada.

e Pilotar o carrinho com o corpo fora do assento e em posigdo onde o dngulo entre o peito e a
perna for maior que 120°, ou seja, ndo é permitido descer com o corpo deitado sobre o
carrinho.

IMPORTANTE:



e Retirar rapidamente o carro da pista, assim que completar o percurso ou ter sido
desclassificado da descida por algum dos fiscais de pista.

e Em caso de acidente, vocé pode se levantar para ajeitar seu carro na pista. S6 hdo é permitido,
como jd dito, colocar as mdos no chdo ou impulsionar o carro de qualquer maneira.

e Os competidores devem aguardar no final da descida e alinhar os carros para que possam ser
rebocados para uma nova descida. Os veiculos serdo rebocados utilizando-se do engate neles
presente, sendo necessdria a presenga do piloto no momento do reboque.

o Nao desrespeitar, discutir ou questionar os membros da comissd@o organizadora.

Dia da corrida:
O dia da corrida ¢ dividido em trés etapas: Vistoria, Reconhecimento e Baterias.

a) Vistoria
A vistoria consiste em checar se seu carro tende integralmente ao regulamento. Ela
comegard as 7.00h e se encerrard impreterivelmente as 8:30h. Os carros que ndo se apresentarem
para a vistoria até o hordrio marcado, terdo até as 9:30h para fazé-lo, mas perderdo a descida de
reconhecimento e a ordem do “grid” serd determinada pela passagem nas provas de vistoria. Os
que chegarem apés as 9:30h serdo automaticamente desclassificados e ndo irdo participar da
competigdo. A descida de reconhecimento serd autorizada logo depois da vistoria, portanto
aqueles que fizerem logo a vistoria ja poderdo fazer o reconhecimento enquanto outros carros
fazem a vistoria. A vistoria consiste nas seguintes etapas:
e TIdentificagdo: Apresentagdo de todos os membros da equipe (a auséncia de membros da equipe
implica em penalidades).
e Relatério de projeto: Nesse instante deverd ser entregue o relatério de projeto. A ndo
entrega do relatério de projeto implica no cancelamento da vistoria.
e Medigdo e Pesagem: Serd verificado se seu carro respeita as restrigdes de medidas e de peso.
e Geral: Serd verificado se o carro é seguro, se o acento, freio, efc. estdo firmes, bem como os
outros itens do regulamento.
e Numeragdo: Serdo fornecidos dois adesivos com o nimero do seu carro, que devem ser
afixados pelos membros da equipe nas chapas laterais de 30 cm X 21cm de seu carro. Esse
serd seu nimero de identificagdo (por ordem de chegada na vistoria).

b) Reconhecimento

Terminando a vistoria comega a etapa de reconhecimento. Cada equipe terd direito a pelo
menos uma descida, na qual este descerd sozinho. Essa descida serve Unica e exclusivamente para
que os competidores tomem um primeiro contato com a pista e o desempenho nesta descida ndo
afetard o desempenho do piloto no decorrer da competigdo.

Finalizada a etapa de reconhecimento de pista, deverd ter inicio as provas dindmicas e a
ordem de largada serd pela ordenagdo dos nimeros dos carros.

c) Corridas

Serdo feitas, ao minimo, duas decidas por equipe por prova diferente e seus tempos serdo
medidos. O tempo da equipe serd obtido através da media aritmética dos melhores tempos de cada
piloto. Caso ocorra mais de duas baterias os juizes poderdo determinar o cancelamento dos
menores tempos.

d) Frenagem
Serd efetuada uma decida sem obstdculos para efetuar a prova de frenagem, que consiste
em parar o carro no menor espago possivel. Todos os pilotos devem executar esta prova sendo ao



menos um teste por piloto por equipe. A distdncia de frenagem (espago que o carro necessita para
parar) serd medida. O espago de frenagem da equipe serd determinado pela media aritmética de
todos os membros para o caso de mais de uma tomada e no caso de mais de duas tomadas, a
critério dos juizes, ¢ possivel o cancelamento da maior distdncia de frenagem.

A frenagem deve ocorrer em linha reta e a manobra de derrapagem (ou cavalo de pau) é proibida.
A Prova de frenagem ocorre simultaneamente a prova de velocidade mdxima.

Obs: Ndo pode se utilizar qualquer membro do corpo em contato com a pista, mesmo que
protegidos por sapatos, luvas, etc, como pés e mdo para auxiliar ha frenagem, quem o fizer
receberd a pontuagdo minima.

e) Relatério
Deverd ser entregue antes da realizagdo de qualquer prova estdtica um relatério de

projeto com todas as consideragdes e critérios utilizados no desenvolvimento do carro. Na entrega
do relatério todos os membros da equipe deverdo estar presentes. Este relatério somard pontos e
serd parte da nota atribuida pelo professor a disciplina e deverd ter no mdximo doze paginas em
papel A4 (ndo serdo aceitos relatérios manuscritos).
No relatério é necessdrio conter.

O nome de fantasia da Equipe.

O nome e RA do Capitdo e de todos os integrantes da equipe.

Descrigdo detalhada do veiculo.

Todos os cdlculos e consideragdes efetuadas.

Referéncias bibliogrdficas.

Pontuagdo
Serdo atribuidos pontos aos carros da seguinte maneira:

a) Corrida

O melhor tempo de decida recebera pontuagdo mdxima, os outros receberdo pontuagdo
proporcional ao seu tempo comparado com o melhor tempo.
b) Frenagem

O carro que utilizar o menor comprimento para frear pontuagdo mdxima, os outros
receberdo pontuagdo proporcional ao espago utilizado comparado com menor espago.
c) Cones

Cada cone retirado do lugar ou derrubado incorrerd em penalizagdes que serdo
apresentados no dia das provas. Também serd penalizado o simples toque nos cones.
d) Relatério

O relatério soma pontos na Competigdo Roll le Mans e também consta como nota do curso
de Introdugdo a Engenharia Mecanica.
e) Estética

Os juizes deverdo avaliar os protdtipos competidores no quesito de estética.
f) Conforto

Os quesitos de seguranga, conforto do operador, estabilidade, dirigibilidade fambém serdo
avaliados.
g) Trabalho de equipe

Os juizes também julgardo o comportamento da equipe em sua capacidade de trabalho
conjunto, de relacionamento e entendimento mituo e de superagdo de dificuldades.



